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Animacje wejscia oznaczone sg kolorem zielonym. Aby sprawdzi¢ jak dziatajg poszczegdine
animacje, po prostu kliknij na wybranej i obserwuj co dzieje sie na ekranie. Aby przetestowac
ponownie animacje na slajdzie, mozesz przejs¢ do [Animacje — grupa Podglad — Podglad]. Istnieje
nieco wiecej animacji, niz te zaprezentowane bezposrednio na wstazce. Aby zobaczy¢ dodatkowe,
przejdz do [Animacje — grupa Animacja — lista rozwijana — Wiecej efektéw wejscial.

Rysunek ANI.2 Lista animacji wejscia
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Po wybraniu odpowiedniej animacji, mozesz sprecyzowaé sposob jej wykonywania, czyli np.
kierunek w ktérym przesuwa / obraca / podskakuje element — przejdz do [Animacje — grupa
Animacja — Opcje efektu]. Dodatkowo, jesli element sktada sie z wielu czesci (np. wykres z wielu
serii), mozesz wybra¢ czy animacja ma dotyczy¢ elementu jako catosci, czy poszczegdlinych jego
czesci.

4.3 Animacje wyjscia

Kolejna grupa animacji, to animacje wyjscia. Stosowane wtedy, gdy chcesz aby w pewnym
momencie, element zniknat z prezentacji. Animacje wyjscia oznaczone sg kolorem czerwonym.
Zasady korzystania z animacji wyjscia sg takie same jak w przypadku animacji wejscia.

Rysunek ANLI.3 Lista animacji wyjscia
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4.4 Animacje wyrdznienia

Animacje wyréznienia stosujesz wtedy, gdy element, ktéry jest widoczny na slajdzie powinien w
jaki$ sposob zosta¢ podkreslony, wyrézniony, podswietlony. Zasady stosowania sg takiej jak przy
pozostatych animacjach. Animacje wyrdznienia maja kolor zotty.

Rysunek ANI.4 Lista animacji wyroznienia
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| Tworzenie 4.5 Animacje $ciezki ruchu
slajdow
Animacji sciezki ruchu wykorzystujesz gdy chcesz aby element, ktéry juz sie znajduje na slajdzie,
2 Master slide przesunat sie w odpowiednie miejsce, w odpowiedni sposdb. Mozliwe jest m.in. przesuniecie
elementu poza slajd, co w pewnym sensie moze zastgpi¢ animacje wyjscia. Dodatkowo mozesz
3 ngzisyi wybraé po jakim torze bedzie poruszac sie element — czy bedzie to linia prosta, petla, czy dowolny

wskazany przez Ciebie sposob poruszania sie. Sciezko ruchu oznaczone sg linig, na ktorej
poczatku znajduje sie zielona kropka, a na koncu kropka czerwona. Jesli chcesz stworzyé swojg

4 Animacje )
wiasng sciezke, wybierz opcje Sciezka niestandardowa.

5 SmartArt . o
Rysunek ANL.5 Lista Sciezek ruchu
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6 Przyciski akcji
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7 Pokaz slajdow

8  Widoki
9 Zadania
4.6 Okienko animacji
Jesli dodajesz wiele animacji lub nawet ograniczasz sie do dwoch lub jednej, najlepszym
sposobme do zarzadzania nimi jest Okienko animacgji. Aby je wtaczy¢ przejdz do [Animacje — grupa
Animacja zaawansowana — Okienko animacji]. Po prawej stronie pojawi sie wowczas panel, na
ktérym widac¢ wszystkie animacje tego slajdu.
Rysunek ANI.6 Okienko animacji
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Ponizej zaprezentowane sg mozliwosci tego okna, na podstawie wymienionych na poczgtku tego
rozdziatu gtoéwnych cech animacji.
Rodzaj animacji — odpowiednig ikong (zielong, czerwong, zota lub $ciezkg ruchu)
oznaczony jest rodzaj animacji. Aby zmieni¢ rodzaj, wystarczy animacje na tej liscie
zaznaczy¢ i wybraé rodzaj w taki sam sposéb jak wczesniej, na wstagzce.
Opcje efektu — jesli przypisates animacje to elementu, ktéry sktada sie z wielu czesci, to
jego animacje moga by¢ zwijane i rozwijane, tak aby pokazywac tylko gtdwny element, albo
jego poszczegdline czesci. Po rozwinieciu, mozesz kazda animacje z osobna edytowad.
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Moment rozpoczecia animacji — oznaczany jest z lewej strony nazwy animacji ikong
myszki (Po kliknieciu), ikong zegara (Po poprzednim) lub brakiem ikony (Z poprzednim). Aby
zmieni¢ sposdb rozpoczecia animacji, zaznacz jg w panelu i kliknij przycisk rozwijania listy
znajdujacy sie po prawej stronie. Wybierz wowczas odpowiadajgca Ci opcje.

Czas trwania — oznaczony jest w panelu po przez zotty pasek, wizualnie informujac Cie jak
dtugo animacja bedzie trwata, oraz kiedy sie zaczyna (np. z poprzednig animacja, albo po
poprzedniej animacji). Aby zmieni¢ czas jej trwania mozesz ztapac i przeciggnaé zotty
pasek. Mozesz rowniez otworzy¢ liste rozwijang i wybrac¢ opcje Chronometraz.

Kolejnos¢ animacji — animacje znajdujgce sie na szczycie panelu, wykonywane sg w
pierwszej kolejnosci, a za nimi kolejne animacje ponizej. Nalezy pamieta¢ o sposobie
wyzwalania animacji, czyli czy nalezy przycisna¢ przycisk myszy, czy uruchamiac sie beda
automatycznie. Aby zmieni¢ ich kolejnosé, ztap jedng z nich (lub zaznacz wiele i ztap wtedy
wiele jednoczesnie) i przeciagnij na odpowiednie miejsce na liscie.

Rysunek ANI.7 Okno opcji efektu
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Jesli zaznacz element na slajdzie i element ten ma juz przypisang animacje, to wowczas
wstawienie nowej animacji do tego elementu spowoduje nadpisanie wczesniejsze. Aby
zachowaé wczeéniejszg animacje i doda¢ nowa, przejdZz do [Animacje — grupa Animacja
zaawansowana — Dodaj animagje].

Rysunek ANI.8 Przycisk Dodaj animacje
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4.7 PrzejScia

Przejscia sg innym narzedziem niz animacje, ale charakter ich jest podobny. Sg inne poniewaz nie
dotyczg elementéw wewnatrz slajdu, ale catych slajdéw, a podobne sa dlatego, ze tez dotyczg
zaprogramowania odpowiedniego ruchu w czasie prezentaciji.
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